
Tutorial: Programación de Hechos y Reglas en Prolog

1. Hechos en Prolog:

En Prolog, los hechos son afirmaciones sobre el mundo que se consideran verdaderas.

Aquí tienes un ejemplo de cómo definir un hecho simple en Prolog:

hombre(juan).

En este caso, estamos afirmando que "Juan es un hombre". Los hechos se representan

como cláusulas, con un punto al final. Puedes definir múltiples hechos en un programa

Prolog.

2. Variables en Hechos:

Cuando los argumentos de un hecho comienzan por minúsculas, se trata de un valor

concreto que no cambia. En el siguiente ejemplo se establece una relación entre dos

"cosas" concretas que no cambian: juan y maria.

padre(juan, maria).

En este caso, estamos diciendo que "Juan es el padre de María". "Juan" y "María" son

átomos ("cosas" concretas que no cambian) y pueden ser considerados constantes. Pero

también puedes utilizar variables para representar valores desconocidos:

padre(X, Y).

Aquí, "X" y "Y" son variables y representan cualquier padre e hijo, respectivamente.

3. Reglas en Prolog:

Las reglas en Prolog son declaraciones lógicas que establecen relaciones entre hechos.

Se definen con una estructura de cabeza y cuerpo, donde la cabeza establece una

condición y el cuerpo especifica qué debe cumplirse para que la regla sea verdadera.

Por ejemplo:

abuelo(X, Z) :- padre(X, Y), padre(Y, Z).

En esta regla, estamos diciendo que "X es abuelo de Z si X es padre de Y y Y es padre

de Z". Aquí, "abuelo(X, Z)" es la cabeza de la regla y "padre(X, Y), padre(Y, Z)" es

el cuerpo. Fíjate que la "," se interpreta como el operador lógico "and". Si quieres

usar el operador lógico "or" utiliza el ";". Por otro lado suele ser útil los

operadores de igualdad:

X=Y

y desigualdad:

X\=Y

4. Consultas en Prolog:

Una vez que has definido tus hechos y reglas, puedes hacer consultas para obtener

información. Por ejemplo:

?- hombre(juan).



Esta consulta verifica si "Juan es un hombre" y devuelve "true" si es cierto.

?- abuelo(juan, maria).

Esta consulta verifica si "Juan es abuelo de María" y, si se cumplen las reglas,

devuelve "true".

5. Ejemplos de Ejecución:

hombre(juan). 

hombre(pedro). 

padre(juan, maria). 

padre(pedro, juan). 

 

abuelo(X, Z) :- padre(X, Y), padre(Y, Z). 

 

?- hombre(juan).     % Devuelve true. 

?- abuelo(juan, maria). % Devuelve true.

Estos son ejemplos básicos de programación en Prolog utilizando hechos y reglas.

Conclusión:

Prolog es un lenguaje de programación lógica poderoso para representar y resolver

problemas basados en reglas y hechos. Con este tutorial, has aprendido cómo definir

hechos y reglas en Prolog, así como cómo hacer consultas para obtener información

lógica. Este es solo un primer paso en el mundo de la programación en Prolog, pero

espero que te ayude a comprender los conceptos básicos. ¡Continúa explorando y

experimentando con Prolog para aprovechar su potencial en la resolución de problemas

lógicos!


